Liga 2023 Thader Chess

FECHAS: Comienzo 26 de enero de 2022 hasta la finalizacién segun el numero de
participantes. No habra rondas salvo acuerdo por parte de los jugadores en Fiestas de
Semana Santa, dias festivos Regionales y locales, Vacaciones de verano y Navidades. El
torneo no sera valido para ELO. Los jugadores, de comun acuerdo, podran adelantar sus
partidas.

LUGAR DE JUEGO: Todas las partidas se jugaran en el local de juego del club el lunes
(Centro Social San José) o jueves (Centro Comercial Myrtea) de cada semana a partir
del 26 de enero de 2022 a las 18:00, exceptuando situaciones de fuerza mayor de comun
acuerdo con los participantes o coincidencia con otros eventos y avisando con antelacion a
la organizacién del torneo. En cualquier caso, para facilitar la participaciéon de los socios,
y siempre de comun acuerdo, las partidas podran jugarse de forma on line a través de la
plataforma lichess. Perdera la partida el jugador que se presente a la sala de juego con mas
de 30 minutos de retraso con respecto a la hora programada.

RITMO DE JUEGO: Partidas semanales a ritmo 30 min+ 30 segundos de incremento

SISTEMA DE JUEGO: Dependera del numero de participantes, existiendo 2 posibles
modalidades que se comunicaran una vez finalice el periodo de inscripcién.

A) Sistema Round Robin* todos contra todos a una vuelta. Finaliza el torneo tras esta
fase.

B) Los jugadores se dividen en dos grupos o en cuatro grupos segun la cantidad de
jugadores inscritos de acuerdo a su ELO de Lichess o equivalente* siguiendo el
reparto siguiente:

Si se dividen en_2 grupos:
Grupo A “FRANCISCO VALLEJO”: 1-4-5-8-9-12-13-16-17-20-21-24-25
Grupo B “DAVID ANTON”: 2-3-6-7-10-11-14-15-18-19-22-23

En el caso de realizar 4 grupos seria asi:

Grupo A “FRANCISCO VALLEJO”: 1-8-9-16-17-24-25-32-33-40
Grupo B “DAVID ANTON”: 2-7-10-15-18-23-26-31-34-39

Grupo C “JAIME SANTOS”: 3-6-11-14-19-22-27-30-35-38
Grupo D “ALEXEI SHIROV”: 4-5-12-13-20-21-28-29-36-37

Round Robin* o todos contra todos a una vuelta. Tras esta fase se clasificaran los_4
rimeros j res de cada uno de los 2 grupos. En el caso de realizarse 4 grupos se
clasificaran los 4 primeros jugadores de cada grupo, conformando los octavos de final.

* El orden de colores se asignara segun regla FIDE usando Tablas Berger.
** Se utilizara un calculo de equivalencia Elo estandar sobre la media del Elo Lichess dispo-
nible. En caso de no existir Elo Lichess se tomara el Elo FIDE estandar.



Realizacion de los CUARTOS DE FINAL, SEMIFINALES Y FINAL

En el caso de 2 grupos los enfrentamientos seran los siguientes:

1°A-4°B

1°B-4°A

2°A-3°B

2°B-3°A

Emparejamiento a 2 partidas, alternando los colores llevando los peores clasificados las
blancas en la primera partida. En caso de empate, disputaran una partida a ritmo 90°+30""
sorteando colores. Si persiste el empate se jugaran 2 partidas a ritmo blitz 5'+3 " sorteando
colores. Si persiste empate tras las partidas blitz, inmediatamente se jugara una partida de
Armagedédn a 6 vs 5, sin tiempo afiadido, llevando las blancas el jugador con 5 y estando
obligado a ganar. En caso de empate, se clasifica el otro jugador. Se sortearan los colores.
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En el caso de 4 grupos se realizara un sorteo con los siguientes condicionantes:

- los campeones no podran enfrentarse entre si;

 ningun jugador podra enfrentarse a uno de su mismo grupo.;

Emparejamiento a 2 partidas, alternando los colores llevando los peores clasificados las
blancas en la primera partida. Si ambos jugadores acabaron en la misma posicion, se
sorteara quien lleva las blancas en la primera partida. En caso de empate, disputaran una
partida a ritmo 30"+ 30"" sorteando colores. Si persiste el empate se jugaran 2 partidas a
ritmo blitz 5°+3 " sorteando colores. Si persiste el empate se jugara una partida de
Armagedédn a 6 vs 5, sin tiempo afiadido, llevando las blancas el jugador con 5 y estando
obligado a ganar. En caso de empate, se clasifica el otro jugador. Se sortearan los colores.
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PARTICIPANTES: Socios del Club Thader Chess al corriente de pago de su cuota anual.

INSCRIPCION: Se realizara en el formulario de la pagina del club. Fecha limite: Martes 24
de enero 2023.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
1) Sonnerborn Berger
2) Resultado particular
3) Mayor numero de victorias
PREMIOS: Trofeos a los 3 primeros clasificados. Trofeo al mejor clasificado de la escuela



OTRAS CONSIDERACIONES: Las partidas y el resultado seran enviadas a la organizacion
del torneo, al correo del club: info@thaderchess.es quien las publicara en la pagina web
del club en el apartado socios, en una zona especifica dedicada al torneo, con
emparejamientos, resultados y clasificaciones.

Se considerara la partida perdida para ambos jugadores en el caso de no comunicar el
resultado del encuentro tras una semana de haberse jugado.

Se realizara un boletin del torneo que incluya todas las partidas jugadas, pudiendo participar
con comentarios los jugadores participantes.

La participacion en el Torneo implica que los participantes autorizan la publicacién

de sus datos personales e imagen (fotos, videos, etc.) en los diferentes medios de
comunicacion que la Organizacion considere oportunos para la necesaria difusiéon del
evento (listado de jugadores, de resultados, clasificaciones, emparejamientos,

partidas, web, television, etc.

No se permitira el uso de telefonia movil ni de cualquier otro medio electronico

durante la sesion de juego. Su uso llevara consigo la pérdida de la partida. En el caso de
jugar de forma excepcional partidas no presenciales, por supuesto, esta prohibido utilizar
cualquier tipo de ayuda durante el juego.

La participacion del torneo supone aceptacion de las presentes bases

CONTACTO: para cualquier aclaracion podéis dirigiros al correo electrénico del club
info@thaderchess.es



